《数字媒体应用技术》培训大纲
一、课程基本信息

课程名称：数字媒体应用技术
适用专业：计算机类
二、课程性质、目的与任务
具备良好的数字媒体技术和艺术基础，能够进行数字媒体作品的设计，熟练掌握数字媒体的制作基础。同时具备坚实的数字媒体软件系统开发能力。技术与艺术并重。既有丰富的艺术细胞，又有坚实的技术支持。

1、系统掌握数字媒体技术专业的基本理论、基本知识与基本技能，了解该专业及相关领域的前沿，关注数字媒体产业的发展方向。
2、掌握动画设计的基本理论，能够运用相关软件进行二维、三维动画设计和创作的能力。
3、掌握交互式多媒体网站开发的基本技术，具备开发功能丰富的交互式多媒体网站的能力。
4、掌握数字影视技术、数字影视制作技术的基本理论和方法，能熟练运用拍摄、编辑、特效制作等技巧制作数字影视作品。
5、了解数字产品的产权保护及相关法律规定和行业规范，熟悉数字媒体产品项目的开发及管理的相关理论和方法。
三、培训的内容及要求、培训重点与难点

第一章  多媒体基础知识
数字多媒体多媒体包含课程：素描、色彩、Photoshop平面设计、包装设计、室内设计、摄影与摄像、数字图形设计、效果图表现实训、商业项目教学、平面矢量图像设计与制作、环境艺术设计AutoCAD、排版设计InDesign、网页设计与网站开发、平面设计制作、三维动画制作3DS MAX、图像摄影、计算机绘画与图像处理、镜头语言与影像基础、视觉传达设计、视听语言、数字摄影摄像技术、数字剪辑技术、影视特效（AE）、三维特效、视频包装设计等

1、多媒体技术的基本概念

1）、存储信息的实体；

2）、传递信息的载体，如声音、图像、图形、视频、文字等；

3）、多种信息载体的表现形式和传递方式；
4）、多媒体”是指能够同时获取、处理、编辑、存储和展示两个或两个以上不同类型信息媒体的技术，这些信息媒体包括文字、声音、图形、图像、动画、视频等。是一种把文本、图形、声音、图像、动画等形式的信息结合在一起，并通过计算机进行综合处理和控制，使多种媒体之间建立逻辑连接，能支持完成一系列交互式操作的信息技术。

第二章   多媒体技术的特点

1、多样性
2、集成性

3、交互性

4、数字化

1）知识点：多媒体计算机系统是指支持多媒体数据，并使数据之间建立逻辑联接，进而集成为一个具有交互性能的计算机系统。

一般说的多媒体计算机指的是具有多媒体处理功能的个人计算机，简称MPC（Multimedia Personal Computer）

第三章  多媒体计算机系统组成
1、第一层为多媒体外围设备，包括各种媒体、视听输入输出设备及网络；

2、第二层为多媒体计算机硬件主要配置与各种外部设备的控制接口卡。其中包括多媒体实时压缩和解压缩专用的电路卡；

3、第三层为多媒体驱动程序、操作系统。该层软件为系统软件的核心，除与硬件设备打交道(驱动、控制这些设备)外,还要提供输入输出控制界面程序，即I/O接口程序。而操作系统则提供对多媒体计算机的硬件、软件控制与管理；
4、第四层是媒体制作平台和媒体制作工具软件，支持应用开发人员创作多媒体应用软件。设计者利用该层提供的接口和工具采集、制作媒体数据。常用的有图像设计与编辑系统，二维、三维动画制作系统，声音采集与编辑系统，视频采集与编辑系统以及多媒体公用程序与数字剪辑艺术系统等；

5、第五层为多媒体编辑与创作系统。该层是多媒体应用系统编辑制作的环境，根据所用工具的类型，有的是脚本语言及解释系统，有的是基于图标导向的编辑系统，还有的是基于时间导向的编辑系统。通常除编辑功能外，还具有控制外设播放多媒体的功能。设计者可以利用这层的开发工具和编辑系统来创作各种教育、娱乐、商业等应用的多媒体节目；

6、第六层为多媒体应用系统的运行平台，即多媒体播放系统。该层可以在计算机上播放硬盘上的节目，也可以单独播放多媒体的产品，如消费性电子产品中的CD-I等。多媒体应用系统放到存储介质中，如光盘，就可成为多媒体产品，可作为商品销售。
第四章   数字音频处理

1.声音

声音是通过空气传播的一种连续的波，当物体振动时会带动周围空气质点的振动，由于惯性和弹性，在质点的相互作用下，振动就会逐渐向外传播。

2.频率

是指声波信号每秒钟变化的次数，用f来表示，单位为Hz或KHz。一般来说，频率体现声调的高度，频率越高，声音就越尖。

人耳能听到的频率范围： 20Hz—20KHz

20～40Hz     ：超低音
50～100Hz    ：低音
200～500Hz   ：中低音
1KHz～5KHz  ：中高音
10KHz～20KHz：高音

3.带宽

声音信号是由许多频率不同的信号组成，为复合信号。它用来描述组成复合信号的频率范围。声音的质量与声音的频率范围有关，一般来说，声音的频率越宽，声音质量越高。

第五章  图像处理技术

1.矢量图，用一列计算机指令来表示一幅图。

2.位图，由许多像素点组成的，每个像素点用若干二进制位来表示其颜色、亮度和饱和度等属性。

	
	优点
	缺点

	矢量图
	可以任意移动、缩放等；放大后不失真
	图像复杂时，计算时间较长

	位图
	能反映物体的质感
	放大后失真，占用存储空间大


如果显示屏的分辨率为640*480，那么一幅320*240的图像只占显示屏的1/4；而一幅1024*768的图像在这个显示屏上就不能完整地显示在一个屏幕上。

图像的数字化

1)采样: 对二维空间上连续的图像在水平和垂直方向上等间距地分割成矩形网状结构，每个网格代表一个采样点，即一个像素点。 

2)量化：把每一个采样点用数值来表示，量化的位数决定了每一个像素点所能表示的颜色数。
第六章  视频处理技术

1.视频的定义
视频：是随时间动态变化的一组图像，一般由连续拍摄的一系列静止图像组成，一幅图像在视频中叫做一帧。（每秒放映图像的数量。帧频>24则看到的就是连续的画面。）
2.分类
1)模拟视频是一种用于传输图像和声音并随时间连续变化的电信号；
    2)数字视频是由随时间变化的一系列数字化的图像序列组成的；    3.教学的重点与难点

第七章  动画制作

1.主要内容

三维动画是指动画的创作空间是一个三维立体空间，采用三维立体模型来表现人或物，景物的变化与运动都在三维空间展开。

Flash是一种矢量图像编辑与动画制作工具，可集成多种媒体素材，包括文字、声音、图像、动画和视频等，并能够进行交互控制，还可直接输出为网页。

第八章  多媒体数据压缩技术

1.为什么要进行数据压缩？

数据压缩是通过编码技术降低数据存储时所需的空间，当需要使用数据时，再进行解压缩。

原理：通过统计被压缩数据中重复数据的出现次数来进行编码的。

2.如何进行数据压缩？

知识点: 空间冗余

时间冗余

视觉冗余

知识冗余

结构冗余

重点：视觉冗余

人类的视觉系统对图像场的敏感性是非均匀和非线性的。对亮度变化敏感，而对色度的变化相对不敏感；在高亮度区，人眼对亮度变化敏感度下降；对物体边缘敏感，内部区域相对不敏感；对整体结构敏感，而对内部细节相对不敏感。可以根据这些视觉特性对图像信息进行取舍。

听觉冗余：人耳对不同频率的声音敏感程度是不一样的，去除某些频率成分的声音波形人耳感觉不到声音的变化，所以存在听觉冗余。

四、各环节的基本要求 

1、课堂培训的基本要求

本课程是计算机专业的专业基础课程，既具有一定的理论深度，又有较强的实践意义，是一门理论与实际联系非常密切的学科。由于本课程的理论性较强，所以在理论部分以讲授为主，辅以一定的课堂讨论的形式。另外，注重理论联系实际，教师应引导学生将所学的理论与现实活动联系起来，加深对理论知识的理解。并能较熟练地运用所学理论分析现实，能提出现实问题的解决对策。

2、作业的基本要求

作业要按照知识点和能力点要求，体现教学重点，紧密结合本课程教学目的、基本任务和各部分具体内容，安排简答类作业题目，加深对所学知识的理解，使学生掌握理论知识。作业形式简答、论述、选择，实操。
3、考核方式的基本要求
本课程根据专业不同设置为考试或考查课，期末考试为闭卷笔试。学生的课程总评成绩由平时成绩（占20%）和期末考试成绩（80%）两部分构成，平时成绩主要包括出勤率、作业、课堂笔记和上课回答问题情况等。
五、建议使用教材及教学参考书

1、教学参考书:

1.）《数字媒体技术与应用》   黄荣怀著   中央广播电视大学出版社

2.）《数字媒体技术与应用》李绯、杜婧、李斌、邓云木著  清华大学出版社
